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Exo.1: Segmentation par agrégation de pixels (5 points)
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Tableau 1 : Image d'étnde

'On se propose de segmenter Pimage d’étude en utilisant agrégation de pixels.

1) Cetie méthode est-elle ascendante ou descendante ?

2) Avant d’appliquer la méthode, on décide de réaliser le multi-seuillage de I’image d’étude. Pour cela
on choisit 3 intervalles [0, 50] ; 150, 100]; ]100,150]. Les pixels du premier intervalle auront la

classe 1, ainsi de suite. Donner la nouvelle image en appliquant le multi-seuillage ci-dessus




3) Domner une bréve exphication de la méthode d’agrégation de pixels utilisant le masque en
L Inverse

4) Appliquer cette méthode i I’'image issue du multi-seuillage.

5) Donner pour chaque région trouvée sa surface (en pixels)
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Exercice n° 3 : Attributs d'une image (5 points)

4 4 4 4 5 5 3 3
4 4 4 3 3 3 3 3
7 7 1 1 0 0 0 0
7 4 4 4 5 5 5 0
7 4 7 3 3 6 6 0
74 7 7 7 6 6 0
7 4 1 1 7 6 6 0
3 3 3 3 2 2 2 0
Tableau 2

1) Donner les deux définitions de la texture appuyée par des exemples

2) Des 2 définitions de la texture, laquelle s'applique 2 la figure 1 et celle s'appliquant 4 la figure 2
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3) Calculer les 2 matrices de longueurs de plages concernant le tableau 2

Matrice des longueurs de plage 0 Matrice de longues de plage 90

E;r.ercice n° 3 détection de contours (5 points)
(Etude portant sur Image numérigune Tableaun 3)
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1) Expliquer pourguoi certains détecteurs sont moins sensibles au bruit

2) On décide de traiter une image en utilisant le masque de convolution de Prewitt. Donner ce masque

et expliquer sa différence par rapport au masque de Sobel

3) Appliquer le masque de Roberts au traitement de cette image
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