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Modalités

Durée : 2h.

v Vous pouvez utiliser une feuille de notes manus

-~

ites — écrites & la main non photocopiées
— recto-verso de taille quelconque.
Rendez 'annexe jointe si vous 'utilisez
v Dans ce devoir,
- VOUs POUrTez supposer que tous
- la classe Lirejava st directement utilisable : elle est supposée placée au bon endroit,
- les listes d'éléments peuvent 8tre représentées au choix par des ArrayList ou par des
tableaux (Utilisez le méme systeme de représentation pour tout I'examen).
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ACCESSCUTS NCCeSS: 1

ires sont déja définis,

I. Premiére étape
(voir schéma conceptucl en bas de page et le premier diagramme de classe de I'annexe)

Un résultat permet de représenter le tat de I'évaluation d'un-e étudiant-e dans une unité
d'enseignement donnée et pour une éprenve donnée. Plus précisément, une instance de Re-
sultat :

v a une nature : éprenve pratique ("EP"), contrdle continu ("CC") ou contrdle terminal
("cT),
fore & une unité d'enseignement ("UE"), représentée par son nom ("Info 2a" par
exemple),
v ost affectée d'un coefficient (1.5, 3.0...),
v contient une note sur 20 (12.0 par exemple) donnée par un-e enseignant-e.

1. Complétez le premier dingramme de 'annexe avec les déclarations des attributs (variables
d'instances) nécessaires pour représenter une instance de la classe Resultat.
2. Eerivez la méthode getPonderee() qui restitue la note pondérée associée & un résultat :

la note sur 20 multipliée par le coefficient.

Les résultats d'un étudiant (Classe LesResultats) représente la collection ordonnée des résultats
de cet étudiant correspondant 4 différentes épreuves. Pour un étudiant donné, clle..

v référence cet étudiant,
¢ permet de regrouper des résultats de cet étudiant (tableau ou arrayList).
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3. En supposant qu'il ex 1¢ classe Etudiant — dont la description n'a pas d'importance
ici —, complétez le premier diagramme de 'annexe pour exprimer les propriéeés d'une ins-

tance de LesResultats.

4. Ecrivez la méthode d'instance getCoeff () de LesResultats qui calcule et restitue le cocf-
ficient global d'une liste de résultats : c'est la somme des coefficients des résultats regron-
pés.

5. Ecrivez la méthode getNote () qui calcule et restitue la moyenne pondérde des notes d
liste de résultats : c'est la somme des notes pondérées des résultats de la liste divisée par
son coeflicient de la question 4.

IT. Deuxiéme étape
(voir schéma conceptuel en bas de page ct le deuxiéme diagramme de classe en annexe)

Dans la représentation de la premitre étape, il y a une redondance d'informations. En effet,
pour une épreuve dounée, en plus de la note, chaque résultat de chaque étudiant con
I'ensemble des informations sur 'examen : nature, unité d'enseignement, coefficient ur ¢vi-
ter cela, une classe Epreuve est définie, dont les instances contiennent ces informations indd-
pendamment d'un étudiant. Chaque instance de Resultat ne contient alors plus ¢ ¢ note
et la référence & une instance de Epreuve (flache @ dans le schéma ci-dessous) qui indique a
quelle épreuve correspond la note — ce qui permet de retrouver toutes les informations lides a
la note vues dans la représentation précédente.

1. Ajoutez au deuxitme diagramme de l'annexe les déclarations d'attributs et les relations
entre classes qui rendent compte de ces nouvelles spéeifications.

2. Créez des méthodes toString pour la classe Epreuve ct pour la classe Resultat. qui de-
vront restituer des résultats conformes aux exemples suivants
v Epreuve : "CT de info 2a (coefficient 3.0)"

v/ Resultat : "11.0/20 pour l'épreuve CT de info 2a {coefficient 3.0)".

3. Ecrivez la méthode d'instance setNote () (sans paramdtre) de la classe Resultat qui
mande une note sur vingt & l'utilisateur et I'affecte comme valeur de la note du résultat.
L'affichage pour l'utilisateur sera du genre : "Entrez la note pour I'épreuve CT de info 2a (coef-
ficient 3.0)".

4. Ecrivez le constructeur de la classe Resultat qui a pour paramétre unc référence

épreuve et qui donne une valeur de note a l'instance en la demandant & T'utilisat
constructeur fera appel 4 la méthode setNote().
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De plus, pour une session d'examen donnée, les étudiant/e/s d'un parcours passent tous les
mémes épreuves. On définit alors une classe Session qui conticent la liste des épreuves s
référence A la notion d'étudiant (voir schéma ci-dessus, partic du bas).

La nouvelle représentation de la classe LesResultats est destinée a recucillir les
d'un étudiant pour une session donnée. Elle doit donc cor

Leni

v la référence a un étudiant (Comme précédemment,),




v la référence a une session (fléche @ dans le schéma ci-dessus),

¢ la collection des résultats de 1'étudiant pour la session, ¢'est-a-dire un tableau ou une Ar-
rayList d'instances de Resultat of il y a un résultat pour chague épreuve de la ses-
sion (collection ® dans le schéma).

5. Ajoutez au deuxieme diagramme de 'annexe les éléments néceessaires pour rendre compte
des nouvelles spécifications.

6. Pour créer et remplir la collection @, éerives la méthode setResultats() — sans para-
metre de LesResultats. Cette méthode doit créer une collection de résultats en méme
nombre que les éprenves de la session. Son principe est de parcourir les épreuves de la ses-
sion cf..

7 pour chaque épreuve,
v clle erée ensuite une it

e demande a 'utilisateur une note sur vingt,
ance de Resultat contenant cette note et référengant l'épreuve.
v cette instance est ajoutée a la collection @.

7. Sans éerire de programme, indiquez ce que deviennent les méthodes getCoeff() et get-
Note() de la classe LesResultats de la premiére représentation 7
I11.Troisiéme —— et derniére - étape

(voir schéma conceptuel en bas de page ct le troisieme diagramme de classe en annexe)

En dernier lien, on soulite pouvoir modéliser la structure plus générale en bas de page (La
notion d'étudiant n'est plus représentée pour shmplifier).

Il y a des entités qui ont un nomn ("CC", "info 23", "semestre") et un coefficient. Elles peuvent
dtre de deux types : des épreuves ou des groupes. Les épreuves ont un coefficient donné. Les
groupes sont composés d'entités, ¢'est-A-dire d'éprenves ou d'autres groupes. 1ls ont pour coef-
ficient la somme des cocflicients de leur composants.

Il y a aussi des résultats qui référencent chacun une entité et ont une note. Il y a deux types
de résultats : les résultats d'épreuves (ResultatEpreuve), qui référencent une épreuve et ont une
note pour cette épreuve donnée par un-e enseignant-c. Il y a aussi les résultats de groupes (Re-
sultatGroupe) qui sont composés de résultats ct référencent un groupe. Leur note cst la
moyenne pondérée de leurs composants.

[

Complétez le troisieme et dernier schéma de l'annexe avee les déclarations d'attributs et
les relations qui correspondent & cette derniére représentation.
Indiquez sans programuer comment et oéerire les méthodes getNote () et getCoeff().
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Annexe

I. Premiére étape

N°¢ d'anonymat :

Resultat LesResultats Etudiant
11. Deuxiéme étape
Resultat LesResultats Etudiant
v
Epreuve Session
III. Troisieme étape
Epreuve ResultatEpreuve
Entite Resultat
Groupe ResultatGroupe
Légende

Relatjon sorte-de

Relation d'utilisation

(généralisation-spécialisation)
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Epreuve

Epreuve

I. Premieére étape

LesResultats

II. Deuxieme étape

LesResultats

Session

ITI. Troisieme étape

Etudiant

Etudiant

ResultatEpreuve

Entite

Resultat

Groupe

ResultatGroupe

N° d'anonymat :

Légende
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